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1.  FUNDAMENTACIÓN DEL ESPACIO     

Las demandas propias del sistema educativo actual exigen una re-
significación tanto del trabajo áulico, como del profesional a cargo. Se 
entiende que el clima pedagógico es relevante cuando se trata de repensar 
el rol y las funciones tanto del docente, como del estudiante actual. 
Considerando esto, es pertinente resaltar que hoy la tarea de educar es 
acompañar en el aprendizaje de vivir. No se trata de hacer del aula un lugar 
interesante1, sino de hacer que el aprendizaje que se desarrolla dentro de 
él, signifique una experiencia relevante.  

Hoy el estudiante –futuro docente– debe comprender que su función del 
futuro no se basa en la transmisión de conocimientos para enseñar, sino de 
aprender juntos con los niños. No se trata de uno guiando a muchos, sino 
de juntos recorrer los caminos trazados, descubriendo nuevos atajos, 
alternativas y rutas en cada recorrido.  

Para ello es preciso considerar una apropiación de las TIC, 
considerándolas como herramientas pedagógicas poderosas a las que no 
hay que tenerle miedo, ya que dan lugar a la concreción de interesantes 
trabajos en equipo, donde todos participan y aportan sus opiniones en favor 
de la construcción de conocimientos. Dicho de otro modo es una 
apropiación participativa, y con palabras de Rogoff este tipo de apropiación 
se refiere «…al proceso a través del cual los individuos transforman su 
comprensión y su responsabilidad a través de su propia participación. Al 
comprometerse con una actividad determinada, partiendo de su significado, 
las personas hacen necesariamente contribuciones continuas ya sea a 
través de acciones concretas o ampliando ideas de los otros»2 

Los procesos de apropiación implican el dominio de un objeto cultural, pero 
también el reconocimiento de la actividad que se concentra en ese 
instrumento y, con ella  los sistemas de motivaciones y el sentido cultural 

                                                 
1 Lugar interesante, hace referencia a la cuestión disciplinar. Aún existen muchos docentes que consideran 
un aula interesante cuando los educandos están quietos unos detrás de los otros y solo escuchando al 
profesor, quien durante toda la hora se pasa hablando sin permitir que intervengan en el discurso. En este 
punto es preciso aclarar que cuando hay construcción de conocimientos compartidos es imposible estar en 
silencio, en este proceso intervienen diferentes actitudes, tanto de aprobación, como de oposición, en otros.  
2 ROGOFF, B. (1997), "Los tres planos de la actividad sociocultural: apr opiación participativa, 
participación guiada y aprendizaje" , en: Wertsch, J.; del Río, P. Y Alvarez, A. (Eds.): La mente 
sociocultural. Aproximaciones teóricas y aplicadas, Fundación Infancia y Aprendizaje, Madrid, pp.111-128 



del conjunto. En otros términos, al apropiarnos de un objeto cultural nos 
apropiamos también del régimen de prácticas específico que conlleva su 
uso culturalmente organizado.  

También es oportuno valorar el pensamiento de Burbules, cuando se refiere 
al espacio que hoy ofrece la Web «Es una especie de espacio de trabajo 
colaborativo, de construcción de conocimiento, de gente produciendo y 
publicando videos en YouTube, de gente participando en redes sociales de 
entretenimiento y otros intereses, es en realidad algo distinto de lo que era, 
hoy es más que “acceder a información”. Hoy se trata de creatividad, de 
comunicación, de expresión personal, de exploración de identidad y 
subjetividad, de creación de comunidades»3 

Ahora corresponde dar paso a una nueva etapa, donde las propuestas se 
convierten en planes operativos para la acción positiva; donde se suman 
acuerdos importantes para dar un nuevo sentido a la tarea docente; y donde 
las experiencias se convierten en proyectos educativos con prácticas en 
terreno, y fundamentalmente de proyección social y solidaria. Por lo que es 
importante, proponer innovaciones que armonicen con las acciones 
articuladas en pro de la emancipación ciudadana, ya que las políticas 
educativas más elevadas se fortalecen en este contexto, actuando como un 
instrumento eficaz para la formación integral de los estudiantes4 y de la 
sociedad en general. 

La propuesta que se plantea responde a estas inquietudes en el sentido de 
aportar a los estudiantes del ISFD, las herramientas didácticas elementales 
que le permitan vivir la contemporaneidad construyendo diversos 
aprendizajes significativos y a favor de la resolución de problemas. 

2.  OBJETIVOS DIDÁCTICOS  o  EXPECTATIVAS DE LOGRO 

- Adquirir interés por el trabajo organizado y disciplinado, alcanzando 
conocimientos generales y específicos relacionados con el Módulo 
Curricular. 

- Desarrollar capacidades de observación, comparación, reflexión y 
práctica en torno al uso de las TIC. 

- Interpretar consignas y producir con propiedad, autonomía y creatividad 
los trabajos prácticos, para que permitan enriquecer sus posibilidades de 
reflexión y producción. 

- Promover la participación comprometida para la planificación y ejecución 
de proyectos áulicos que involucren el uso de las TIC. 

- Comprender las influencias, trasformaciones y evoluciones que se 
suscitan  en torno a la tecnología dentro del contexto educativo 
jurisdiccional. 

                                                 
3 Nicholas Burbules habla de la tecnología en el aula  [en línea]. (Entrevista diario la Nación). Cit. en 
Aulablog21. Disponible en la Web: http://aula21.net/aulablog21/archives/2007/08/10/nicholas-burbules-habla-
de-la-tecnologia-en-el-aula   
4 Jóvenes contemporáneos, que a menudo exigen una educación basada en la búsqueda incesante de lo 
creativo, desconocido y diferente.  



3. CONTENIDOS 

3.1.  Contenidos Conceptuales  

UNIDAD I: 

«Apropiación de las TIC desde la concepción cogniti vo-
integradora» 5 Conceptos relacionados con la nueva 
sociedad del conocimiento, aldea global, brecha digital y 
cognitiva, nuevos entornos de enseñanza-aprendizaje en 
las aulas digitales, determinismo tecnológico. 

UNIDAD II: 

«El trabajo áulico con las computadoras como 
herramienta didáctica» 6 Uso didáctico de los softwares, 
construcción de mapas conceptuales; planillas de cálculos; 
composición de audios y videos; entre otros software 
específicos para diferentes áreas disciplinares. 

UNIDAD III: 

«Propuestas áulicas de articulación disciplinar» 7 
Elaboración de proyectos áulicos que permitan vincular y 
articular distintas áreas del conocimiento utilizando las 
herramientas tecnológicas. El trabajo colaborativo, manejo 
de E-mail, chat y foros. Web 1.0 y Web 2.0 

UNIDAD IV: 

«Registro documental de experiencias áulicas» 8 
Reflexión crítica, registro escrito, visual y auditivo de 
experiencias áulicas, elaboración de guiones técnicos. 

                                                 
5 Las experiencias que se desarrollan en esta unidad se realizan en forma gradual y asistida –recorriendo 
diversos escenarios socioculturales– para que luego el usuario encuentre los propios caminos para 
apropiarse de las TIC. Apropiarse de las TIC implica también apropiarse de las condiciones de acceso y uso 
de ellas, incluyendo las diferencias apuntadas en materia de brecha digital y cognitiva. Aquí la apropiación se 
produce por la participación en la actividad que se lleva a cabo con las TIC, destacando que el 
descubrimiento de conocimientos significativos se encuentra cuando el usuario se apropia de los procesos 
sociales en los que participa de un modo activo. 
6 En la UNIDAD II, se trabaja con las computadoras existentes en la sala de informática del ISFD, 
centrándose en la experimentación de diferentes y complementarios software,  distinguiendo  el clima de 
trabajo grupal que debe reinar en el aula digital y contrastando con las disposiciones espaciales tradicionales. 
7 En la UNIDAD III, se desarrollan orientaciones para el inicio de experiencias – planificación de proyectos– 
a partir de los propósitos que plantean los Núcleos de Aprendizajes Prioritarios en Tecnología, 
complementando con el Diseño Curricular vigente en la Provincia de Misiones. Es importante destacar, que 
para beneficiarse con las ventajas que hoy ofrecen las tecnologías, es fundamental la metodología de trabajo 
por proyectos, planificados en forma conjunta –entre docentes y estudiantes–. Esta forma de trabajo permite 
la participación activa de todos los integrantes del equipo, haciéndoles corresponsables del aprendizaje 
grupal, facilitándole espacios virtuales de trabajo en equipo; búsqueda independiente de información 
complementaria, entre otras ventajas a favor del enriquecimiento cognitivo-integrador. Las orientaciones de 
participación activa de todos los integrantes del equipo, disminuyen el papel protagónico del docente directriz 
como "fuente única del saber".  
8 La UNIDAD IV, tiene el propósito de aproximarse a los principios que encuentran su sentido y significación 
en la esencia metafórica del producto creado en comunidad, el que a su vez, se refracta en la realidad 
correspondiente al espíritu de nuestra época. Incita a la reflexión crítica de experiencias didácticas; 
elaboración de guiones para el armado de videos que registran en imágenes y sonidos los proyectos 
ejecutados en equipo.   



3.2. Contenidos Procedimentales  

- Estudio analítico y comparativo de conceptos relacionados con las 
TIC. 

- Ejercicios grupales que permitan experimentar y reflexionar con 
respecto a los temas propuestos en el Módulo Curricular 

- Organización de ideas, mediante registro de contenidos recopilados. 

- Concreción de proyectos áulicos de carácter experimental, 
registrado en trabajos prácticos que permitan la materialización 
escrita y luego la exposición oral de los resultados.  

3.3.  Contenidos Actitudinales  

- Capacidad para trabajar armónicamente en grupo. 

- Consolidar hábitos de trabajo sistemático. 

- Actitud de respeto hacia la individualidad de sus pares. 

- Responsabilidad para sostener ideas y valores 

- Comprender en forma teórica y práctica los conceptos asimilados en 
el Módulo Curricular 

4.  PRESUPUESTO DEL TIEMPO 

Un cuatrimestre (Unidades didácticas I, II, III y IV) 

5. ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA – APRENDIZAJE 

Para desarrollar el Módulo Curricular, se aplica el modelo de enseñanza-
aprendizaje constructivista y como estrategia metodológica, se parte del 
nivel de conocimientos previos del alumno, complementando con los 
conocimientos elementales propios del área. Para ello, se ofrece material 
curricular a ser utilizado por los alumnos en el aula, a fin de facilitar su 
futuro desempeño profesional y asegurando de esta manera la construcción 
del aprendizaje. 

La modalidad de trabajo que se propone, consiste en actividades 
presenciales y de extra-clase, aspirando a que el estudiante realice una 
intensa actividad creativa, constructiva e intelectual. 

Para el buen desarrollo de las Unidades Conceptuales del programa, los 
alumnos deberán realizar Ejercitaciones Prácticas que permitan reflexionar 
con respecto a los temas propuestos.  
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7. ACREDITACIÓN 

Las condiciones de acreditación en el espacio curricular según su 
modalidad de evaluación se exponen a continuación: 

7.1.  Asistencia:  Según Reglamento Orgánico Institucional  

7.2.  Modalidad:  Trabajos Prácticos según Reglamento Orgánico  

7.3. Espacio Cuatrimestral:  El alumno deberá entregar los Trabajos 
Prácticos en la fecha fijada por el profesor de acuerdo con el cronograma 
establecido.  

El alumno deberá aprobar en cantidad y calidad el 100 % de los 
Trabajos Prácticos. Si no aprueba en cantidad, deberá recursar el 
Módulo Curricular. Si no aprueba en calidad, tendrá un recuperatorio 
dentro del período de cursado. 

7.4. Aspectos a considerar para la acreditación:  

Evaluación inicial: A partir de los conocimientos previos del alumno y 
el análisis de los documentos escritos. 



Evaluación formativa: Durante el proceso de aprendizaje, a través del 
análisis y corrección de los avances de ejercitaciones que  
periódicamente los alumnos deberán presentar. 

Evaluación sumativa: Asistencia, participación en clase y presentación 
de trabajos prácticos, según la disposición prevista en el Reglamento 
Orgánico precedentemente enunciado.  
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